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1. Zaméreni projektu

Podnikavost je pro obcany EU cennou dovednosti, a to jak pro jejich osobni, tak profesni rozvoj.
Podnikatelské vzdélavani hraje klicovou roli pro konkurenceschopnost Evropy a pro trvaly rast
evropského hospodarstvi. Podpora podnikavosti ve vzdélavani jako klicové kompetence podporuje
podnikavost ob¢anl EU a jejich schopnost formulovat inovativni fesSeni spolecenskych problém( a
navrhovat produkty s pfidanou socioekonomickou hodnotou.

Navzdory témto predpokladim "jen neceld Ctvrtina (23 %) respondentl z EU uvedla, Ze se ve skole
zUcastnila kurzu nebo aktivity tykajici se podnikani, které je definovano jako preména napadt v ¢iny a
rozvoj vlastniho projektu" [Evropskd komise/EACEA/Eurydice, 2016. Podnikatelské vzdéldvani ve
Skoldch v Evropé - zprdva Eurydice].

Vysledky Setfeni PISA 2018 ukazuiji, Ze velka ¢ast patnactiletych zakl stdle nema zakladni dovednosti v
oblasti FeSeni problému. "Prechod ze Skoly do zaméstnani se stal sloZitéjsim a delSim. To odrazi jak
zmény v poptavce na trhu prace, tak rostouci nesoulad s tim, co vzdélavaci systémy poskytuji. Tato
generace mladych obc¢anl vyZaduje zvidavost, podnikavost a odolnost, aby mohla efektivné pracovat
na novém trhu prace. Budou potfebovat sebedlvéru, aby si mohli sami vytvaret pracovni mista a ridit
svou kariéru novymi zpUsoby. Vzdélavaci systémy musi mladé lidi pfipravit na to, aby dokazali efektivné
uplatiiovat své znalosti ve stale se ménicich situacich, vystavit je relevantnim vzorim a poskytnout jim
vedeni, které jim pomizZe objevit jejich vasné, oblasti, v nichz mohou vyniknout, a kde a jak si mohou
najit nebo vytvorit pracovni misto." [PISA 2018: Insights and Interpretations].

Tento scénar primél partnery k akci, jejimzZ cilem bylo definovat, vyfesit a zavést obsah, nastroje a
strategie, které by u studenti zakladnich stfednich skol (ve vékovém rozmezi 11 aZ 13 let) podpofily
podnikatelské mysleni a chovani a proaktivniho a nekonformniho ducha, ktery by v prvni osobé
podpofil akce pro jejich realizaci, se zvlastnim zamérenim na skolu, ale s proaktivnim pfistupem, ktery
vede studenty k osobnimu jednani v kazdodennim Zivoté predskolakd.

Proto byli primarni cilovou skupinou STUDENTI ve véku 11 aZ 13 let: budou povzbuzovani k tomu, aby
prenaseli znalosti a povédomi i mimo svou pracovni skupinu, a to tak, Ze budou hledat zpUsoby, jak
aktivné podporovat podnikatelského, tvlrciho a kritického ducha a pfistup i mimo zdi Skoly a fungovat
jako vzory. Timto zplsobem budou mit moZnost ovliviiovat svou $irsi socidlni sit, véetné své rodiny a
pratel, a pUsobit tak jako multiplikatofi a ve sméru Sifeni tohoto ducha ve skolnim prostfedi i mimo
néj.

Stejné dileziti byli zapojeni UCITELE a VEDOUCI SKOL, ktefi se v zavislosti na tom, Ze se kazdy kontext
zhmotnuje ve vztazich, které ho ozZivuji, zase dozvédi o proaktivnich nastrojich podnikani a osobniho
posileni a o tom, jak je ve Skole aktivné podporovat. Stejné posileni postaveni uciteld bude zahrnovat
nové vymezeni jejich role, pfijeti vétsi odpovédnosti za osobni chovani zakl a jejich pfistup ke
kazdodennim vyzvdm. Obecné se soubor ndstrojl a jeho soucasti zavedené v ramci projektu zacleni do
Skolnich osnov jako jeden z prafezovych predmétd, ktery bude predavan budoucim zakam.
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Projekt byl postaven a nasledné realizovan podle presné stanovené struktury ¢innosti a ukolU:

O

O

Ukol 1: Stanoveni metodiky a nastroja pro vytvoreni metodiky i souboru néstrojd

Ukol 2: spoleéné on-line nadnarodni workshopy, na kterych se za¢ne sdilet metodika a obsah
a shromazdovat podnéty. Byly interaktivni s celkovou délkou 30 hodin, zobrazené flexibilnim
zpUsobem, aby umoznily co nejsirsi ucast.

Ukol 3: Regionalni implementace a testovani sady nastroj(i ve 4 zemich ve $kolnim roce 2023-
2024, a to spInénim fady konkrétnich ukolG:

* prvni série prednasek, které zaklm pfribliZi zakladni pojmy a nastroje.

» druhy krok pfivedl Zaky od teorie k praxi: podle poskytnutého E4Kids Business Model
Canvas byly déti vedeny k definici zakladniho podnikatelského ndpadu, ktery byl
modelovan a strukturovan jako skutecny podnikatelsky zameér.

* tfeti krok [Skolni pitching] pfived| studenty k tomu, aby se o své zavérecné prace
podélili se spoluzaky ve skole v ramci "soutézni akce", kde byly vybrany 3 nejlepsi
napady, které budou Skolu reprezentovat na soutézi.

* "ENPOWAJ4Kids transnational pitching day", cozZ je virtudlni pitching fair, kde se napady
utkaly ve spolecném prostredi (kde se sesly 4 zemé) podle strukturovaného formatu.

* zavéreCnou fazi byla socializace mezi vSemi zapojenymi Zaky ve vSech 4 zemich s
vyuzitim webovych funkci projektu.

Ukol &. 4 - shromazdovani vstupli z pilotni faze za Gcelem pribézného sledovani pokroku
¢innosti a nasledného fadného vyhodnoceni vysledkl na regionalni i nadnarodni Urovni. V
ramci akce byly realizovany také dotazniky pro studenty a ucitele, sbér a kédovani dat na
narodni Urovni a pfedavani dat partnerovi odpovédnému za evaluacni aktivity a vyhodnoceni
ziskanych udaja.

Ukol 5 - Vypracovani a vydani pokynd, které maji byt zavére¢nym dokumentem, jenz by mél
umoznit pokracovani akce a opakovatelnost jejiho ucinku i v jinych kontextech.
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1.1. Pokyny ENPOWA4Kids

Po skonceni pilotni faze projektu byly shromazdéné a zpracované vstupy/zjisténi vyuzity k lepsimu
formovani spolecnych zavérecnych pokyn, které naznacuji navrhovany zpuasob:

1.

lépe integrovat obsah, néastroje a metodiku (tj. soubor ndstroji) se soucasnymi Skolnimi
osnovami v prislusSném odvétvi;

aby se stal trvalou soucasti Skolnich osnov pro nasledujici roky;

propagovat integraci specifického souboru nastroji (a vsech jeho soucasti) u
mistnich/regionalnich organ( vefejné spravy, aby podpofrily jeho Sifeni a replikaci do dalSich
kol s cilem ucinit z néj trvaly prvek v pfislusné vzdélavaci nabidce.

Pokyny podrobné hodnoti Ucinnost a efektivitu pilotni akce v cilovych Skoldch a méfi duroven dosazeni
rGznych kvalitativnich a kvantitativnich cilovych ukazatelG. Analyza méla ovéfit platnost souboru
nastrojl a vSech jeho soucasti, aby pak vsechny pfislusné zacastnéné strany mély zajem o realizaci a
posileni stejnych vysledk(. StéZejni ¢ast Pokyn(l pfedstavuje soubor zjisténi a indicii, jak postupovat, a
tedy replikovat (tj. "institucionalizovat") obsah a metodiku posilujici postaveni ucitel i Zaka.

Podrobnéji se pokyny skladaji z:

predstaveni sady nastrojl a jejich hlavnich soucasti, poc¢inaje Knihou pro ucitele E4Kids, ktera
predstavuje vhodny ndvod pro realizaci akce ve tfidé;

popis Cinnosti, které ucitelé provadéli ve tfidé, s jasnymi poznamkami a odkazy na hlavni
zaznamenané dopady;

presné vyhodnoceni dopadl na zakladé zpracovani strukturovanych zpétnych vazeb od uciteld
i student(, ktefi se pfimo podileli na realizaci aktivit;

definovani modelu postupl (z téch, které byly realizovany a popsany), ktery usnadni sifeni a
replikaci akci a vysledkd projektu. Model je urcen predevsim mistnim/regionalnim organiim
verejné spravy zabyvajicim se vzdéldvanim s ohledem na prenositelnost a replikaci.
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2. Sada nastroji ENPOWA4Kids
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Pét partnerl projektu ENPOWA4Kids se inspirovalo akénim planem Podnikani 2020 a Sdélenim o

Ve

prehodnoceni vzdéldvani, které vytvofrily zaklad projektu vedouci k vytvoreni uc¢inného TOOLKITU,
ktery se sklada z nastrojli, obsahu a metodik a je hlavni soucasti celého projektu.

Prvnim a nejddleZit&jsim nastrojem je KNIHA PRO UCITELE
E4KIDS, ktera predstavuje referencni ramec pro uditele a
Skoly, pokud jde o obsah i metodiku, kterou maji s détmi
pouzivat. Ve zkratce se sklada ze tfi hlavnich ¢asti:

1. prvniznich vysvétluje obsah Business Model Canvas
pfipraveného pro déti s jasnymi pokyny, jak tyto
koncepty détem predat,

2. druha zprava uvadi nékolik praktickych a
interaktivnich her, které se hraji i ve tfidé, aby si déti
|épe osvojily pfedavané znalosti,

3. atfeti prfedstavuje metodiku, kterou je tfeba s détmi
pfijmout a kterd se sklada z fady strukturovanych
¢innosti, pfi nichz budou vyuZity znalosti a nastroje,
které détem umoini lépe vyuZit veskery jejich
obchodni potencial.

Kniha je doplnéna slovnickem pojmti pro lepsi pochopeni

E4KIDS
TEACHERS BOOK
E4,.
S
- E% s
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hlavnich pojmU a knihovnou pro hlubsi poznani obchodni kultury obecné a zpUsobu, jak s ni pracovat
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Prvnim praktickym nastrojem
% je pak Sablona Business Model
4] canvas pro déti "My pitch
deck"”, kterd byla s détmi
pouZita, aby mohly pracovat a
strukturovat svij podnikatelsky

napad.

Business Model Canvas ® je
Sablona pro strategické fizeni,

kterd se pouZivda pro vyvoj

novych a dokumentaci

stdvajicich obchodnich model(l. Nabizi vizualni schéma s prvky popisujicimi hodnotovou nabidku firmy
nebo produktu, infrastrukturu, zadkazniky a finance, které pomaha podnikim sladit jejich Cinnosti
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znazornénim potenciadlnich kompromisG. Plvodni verze je postavena na deviti "stavebnich blocich"
definujicich Sablonu, ktera se zacala nazyvat Business Model Canvas, byly plvodné navrieny v roce
2005 Alexandrem Osterwalderem na zdkladé jeho doktorandské prace pod vedenim Yvese Pigneura o
ontologii obchodnich model(.! Abychom byli efektivnéjsi a vytvofili jednodussi model, seskupili jsme
devét policek do 4 bytosti: 1) CO - 2) KDO - 3) JAK - 4) JAK.

Kromé toho partnefi pro zvyieni efektivity vytvorili INTERAKTIVNi WEBOVOU PLATFORMU
[https://www.kidsentrepreneurs.eul, ktera obsahuje vSechny potfebné kroky a interaktivni funkce na
podporu 7akd ve vsech stanovenych fézich. SlouZi jako UloZisté vSech ndstroji projektu® a také
integruje "nabidku" projektu s:

1 - Business Adventure Game, kviz zaloZeny na hre, ktery je strukturovan jako dobrodruind cesta
kolem hlavnich pojmU tykajicich se definice a planovani podnikani a poskytuje moZnost rychlého a
zabavného sebehodnoceni osobnich znalosti a kompetenci,

! Osterwalder, Alexander; Pigneur, Yves; Clark, Tim (2010). Business Model Generation: A Handbook For
Visionaries, Game Changers, and Challengers. Rada Strategyzer. Hoboken, NJ

2 Vdechny vytvofené a testované nastroje Ize volng pouzivat a jsou k dispozici zdarma v jazycich jednotlivych
partner(, a to v ¢estiné, angli¢tiné, némciné, lotystiné a Spanélstiné.
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2 - E4Kids Forum je prostor uréeny ke sdileni a diskusi o inovativnich podnikatelskych koncepcich a
podnikatelskych modelech, které budou vyuZivat stejni ucitelé a studenti.?

oruim

lents & teachers to
s, pitch, and learn!

Create New Post

[ ! Forum Guidelines 1

™ »
e\ ® 14 1 Foll

“ Guidelines for effective forum use! o otow
Business Ideas
Shar.e ideas, business model Fanva? and mf)re in ® 271 o019 Follow
English! Please express your ideas in any visual or
preferred manner!
Questions & Answers
Get answers and share knowledge with other ® 13 o1 Follow
pupils and teachers across Europe!
News & Events
Sharing news relevant to kids' interests and age 8 o1 Follow
group!
Inspiration & Learning

) ial . .
Vlde_os and so'c1a rnedra posts designed to . ® 36 04 Follow
motivate and inspire you on your entrepreneurial
journey!
New Posts
Lenka Andélova Lenka Andélova Lenka Andélova
Jun 05 Jun 05 Jun 05

BeWare All You Need is Help Chocolate Savers

Business Ideas in Czechia Business Ideas in Czechia Business Ideas in Czechia

(B Like 0o ®2 (B Like 00 @2 (B Like 100 @3

V pribéhu realizace pilotnich aktivit se skolami bylo vytvofeno zvlastni omezené ulozisté, kde budou
jednotlivi ucitelé sdilet vSechny materidly a dokumenty potfebné pro spravné plnéni svych ukold.

3 pGvodné bylo forum koncipovano jako misto pro sdileni podnikatelskych ndpadd a model(, které bylo otevfené
vsem, véetné Zakl, uciteld a mladych podnikatell, s tim, Ze ¢lenové, véetné ucitel( a vrstevnik(, mohli ke
kazdému napadu nabidnout konstruktivni pfipomgnky. Poté se jednalo o malé déti a aby se pIné vyhovélo
predpisim o ochrané osobnich Udajd, byl pfistup omezen se svolenim stejnych ucitell, ktefi umozZriovali détem
vstup a pouzivani.
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3. Implementace ve Skolach

V souladu s nastavenou metodikou a nastroji byla ¢innost s détmi co nejvice interaktivni, aby si udrzely
zajem v kazdém kroku procesu: angazovanost a zdjem byly zvySovany ¢astymi socializacnimi smyckami,
kdy byly tytéZ déti pozadany, aby se podélily se svymi kamarady o své napady / vyvoj obchodniho
modelu a nasledné poskytly podnéty pro vypracovani ostatnich.

Celd akce zacala ve tfidé, kde ucitelé nejprve détem sdélili zakladni pojmy o podnikani a modelovani
podniku a predstavili jim model E4KIDS, ktery pak podrobné prozkoumali. Na tfidni seminare pak
zpravidla navazaly individualni aktivity v rdmci domaci prace, kde déti aplikovaly pojmy ziskané béhem
semindre a pracovaly na jednotlivych ¢astech modelového platna podle poskytnuté Sablony. Nakonec
skupinové aktivity ve tfidé umoznily definovat spolecnou vizi jako vysledek individudIni prace
jednotlivych clen(.

NiZe naleznete popis toho, jak byla sada nastroji ENPOWA4Kids implementovana a testovana ve skolach
ve 4 zemich, které se projektu Ucastnily.

3.1.Rakousko

Nazev Skoly Mezinarodni skola Korutany - Velden (AT)
Pocet a trida zapojenych t¥id Stfedoskolsky program 1 a 2

Pocet zapojenych ucitelQ 3

Pocet studentti celkem 58

Pocet studentl Ucastnicich se | 10
nadnarodniho pitchingu

Vékové rozmezi studentu 12-13

Pocet podnikatelskych projektti | 18
(skupin)

Priblizny pocet hodin » Ve tfidé: 6 tydn(

vénovanych ¢innosti )
=  Doma: 5 hodin

Strucny popis jednotlivych cinnosti

Po Ucasti na spolecnych on-line nadnarodnich seminafich, kde se ucitelé seznamili s metodikou a s tim,
jak pouZivat nastroje, zacala celd akce ve tfidé, kde ucitelé nejprve sdileli s détmi zakladni pojmy o
podnikani a podnikatelském modelovani a byl jim pfedstaven a nasledné do hloubky prozkouman model
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E4KIDS. VSechny prvni prednasky byly zaloZzeny na obsahu, pfikladech a navrhovanych aktivitach ve tfidé
uvedenych v Knize pro ucitele E4KIDS a s vyuZitim modelového platna E4KIDS jako reference. Ucelem
téchto aktivit bylo podélit se s détmi o zdkladni pojmy pfti strukturovani podnikatelského napadu a ihned
uvést zakladni teorii do praxe pomoci navrzenych aktivit a her. Hned po kazdé predndsce byly déti
pozaddany, aby vypracovaly své modelové platno jako domaci ukol s vyuzitim poskytnuté Sablony.

Podrobnéji se studenti fidili projektovym cyklem programu Middle Years a poskytnutymi materialy pro
planovani projektli, aby mohli rozvijet své podnikatelské napady. Nejprve se studenti dotazovali a
analyzovali, aby identifikovali problémy, na jejichz zakladé vypracovali napady/feseni, které by
odpovidaly potfebam. Poté vytvofili své podnikatelské ndpady s vyuZitim Sablony Business Model Canvas
vytvorené v rdmci projektu a konkrétné slajdd, na kterych své napady dokumentovali.

Kromé toho byli studenti v kazdé ¢asti procesu vedeni k vyhodnocovani a zlepSovani svych plang.

Jak jiz bylo feceno, po prednaskach ve tfidé nasledovaly individualni aktivity v rdmci domaci prace, kdy
déti mély za ukol aplikovat pojmy ziskané béhem workshopu (véetné praktickych tip vyplyvajicich z
hernich aktivit) a pracovat na kazdé jednotlivé ¢asti modelového platna podle poskytnuté Sablony. Kazda
slozka skupiny pracovala samostatné na vSech 4 ¢astech modelu a zavérecny tfidni workshop umoznil
skupiné vytvofit spolecnou vizi.

Materialy, které ucitelé pfi této cinnosti pouzivaji

Ucitelé pouZivali vSechny materidly poskytnuté v ramci projektu E4Kids, pocinaje Knihou pro ucitele,

ktera byla rovnéz sdilena béhem spole¢nych on-line nadnarodnich

— seminarl. Kniha se sklada ze tfi hlavnich ¢asti, z nichZ prvni vysvétluje

E o obsah Platna podnikatelského modelu pfipraveného pro déti s jasnymi

OIS pokyny, jak détem tyto koncepty predat, druha informuje o nékterych

praktickych a interaktivnich hrach, které se hraji i ve tfidé, aby si déti

 mpowermentn ids - EMPOWAKIDS. mohly lépe osvojit pfeddvané znalosti, a koneéné tFeti pFedstavuje
S metodiku, kterou je tfeba s détmi pouzivat.

TNi ZAKLADNI SKOLA S RV PRI PEDF UK PRAHA 5 DRTINOVA
\V PRO PODNIKANI A INOVACE, Z.U.

Poté ucitelé pfrijali Platno podnikatelského modelu E4Kids ve verzi PPT,

aby détem umoznili strukturovat vyvoj a dokumentaci jejich
IR . Eiropean Union podnikatelskych napadd. Pfi podpofe déti na této cesté se ulitelé
opirali také o oba pfiloZzené slovniky a knihovnu.

V neposledni fadé platforma E4KIDS umoznila détem Iépe se seznamit
s cestou k podnikani (pfatelskym zplisobem s vyuZitim herniho ndstroje) a sekce "férum / chat" jim i pres
nékolik kritickych bod(, zejména z dlvodu bezpecénosti pfistupu, umoznila zvefejnit sva platna a ziskat
zpétnou vazbu a podnéty od ostatnich Gcastnika.

Podnikatelské projekty pripravené détmi

Jak bylo uvedeno, celkem bylo podle metodiky a ndastroji E4Kids vyuZito 18 rliznych napad(i a béhem
Skolniho pitchingu byly vybrany 3 nejstrukturovanéjsi a nejinovativnéjsi, které budou skolu reprezentovat
na mezinarodnim pitchingovém dni. Tyto 3 podnikatelské ndpady jsou:
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= Snidané v tycince - zdrava snidané balend v obalu podobném
deodorantu. Tento napad se specializuje na snidafiové toasty
uréené k pohodlinému poutziti z valecku. Ackoli se zpocatku
sousttedila na avokado, od té doby se koncept rozsitil o dalsi
chutné moznosti, aby neomezoval podnikani. Jeden z . . . L
inovativnich vytvord, ktery ma byt uveden na trh, zahrnuje
smichani marmelady se Zelatinou a jeji zchlazeni, aby zlstala —
pevna.

I I I I

= VKLH Design Company -

zakazkové navrhy rlznych produktd, které vam budou dorucéeny az
doma. Myslenkou je nabidnout zakaznikovi, aby si osobné navrhl
svUj design na kus papiru a vybral si ze seznamu produkt(: povlaky
na polstare, hrnky, tricka, dfevéné cedule, latkové tasky, magnety
na lednici a kucharské zastéry. Zakaznici si mohou svij vyrobek
personalizovat ndvrhem v prostoru pro navrh, ktery lze zaslat
postou pro udalosti, jako jsou svatby nebo promoce. Sluzba na miru
vychazi vstfic jedineénym zdkazniklm se zvlastnimi pranimi, nabizi
vyrobky vhodné pro vsechny vékové kategorie a pfizplsobuje
jedinec¢né darky pro rGizné pfrilezitosti.

= Quick Outfits - Mddni aplikace, ktera obsahuje katalog obleceni ve skfini zakaznik( a umoZnuje

rychle sparovat outfity s odkazy na odévy, které Ize
. v . . v . o . What are your interests?

nasledné zakoupit na zdkladé ndvrh(i aplikace. "APP This wil give you recomandations based off what you ick.
umoznuje usetfit ¢as pri nakupu nebo vybéru obleceni.
Misto zkousSeni obleceni pred Skolou staci vytdhnout
aplikaci. Lze ji pouzit i pfi nakupovani. Stadi si vyfotit
tricko, které si kupujete, a budete moci vidét, jak na
vas vypada se zkousenim." - "Je to jiné, protozZe vétsSina
APP vam jen ukaZe, jak bude obleceni vypadat
dohromady. Nase APP vam ukaze, jak na vds obleceni
vypada. PYi registraci do aplikace se vas zepta na miry
obleceni".

Datum skolniho hristé 17. dubna 2024

Strucny popis Skolniho hfisté

V obchodnim svété se pod pojmem pitching rozumi predstaveni produktu, sluzby nebo ndpadu
potencidlnim investorim, klientdm nebo zakaznikim. Jedna se o predneseni presvéddivé a presvédcivé
prezentace nebo ndvrhu s cilem presvédcit ostatni, aby nabidku podpofili, investovali do ni nebo ji
zakoupili. Cviceni Pitching pro déti mohou nabidnout nékolik vyhod, jako je disciplina a soustfedéni,
tymova prace a komunikace, sebed(ivéra a sebevédomi.

V souladu s metodikou E4Kids byli Zaci pozadani, aby se o své zavérecné prace podélili se spoluzaky ve
Skole, atois cilem "vzbudit zvédavost" u ostatnich zZakQ, jejichz tfida se akce nezucastnila. Dvouhodinovy
workshop, na kterém se sesly ostatni tfidy ve Skole, tak umoznil predstavit vSechny podnikatelské napady
/ modely a ponechal dostatek ¢asu na zpétnou vazbu od viech ostatnich zaka.
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K prezentaci byla pfizvana skupina odbornik(. VSechny skupiny pfednesly své napady nasim ucitelim
/ obchodovani v rdmci diplomového
programu a obchodnimu fediteli
Skoly. V poroté zasedli celkem 4
odbornici. Porota poté hlasovala o
tfech nejlepSich mistech, ktera
postoupi  do mezinarodniho
pitchingu.

Kazda skupina obdriela od
odborné poroty konkrétni zpétnou
vazbu. Studenti byli  velmi
nervozni, protoze projekt a své
napady brali velmi vazné.

Kritické body a doporuéeni pro ostatni uditele / Skoly, ktefi chtéji zavést stejnou akci.

Vzhledem k experimentdlnimu charakteru iniciativy a predevsim k objektivni obtiZznosti prenést ¢asto
komplikované pojmy na tak mladé publikum vyzdvihla ¢innost ve tfidé nékteré aspekty, které je dalezité
zdlraznit:
*  Pro Ucely planovani by byl uZite¢ny jasny ¢asovy harmonogram termin(.*
= QOpravnénik pfihlaseni na stranky byla pro studenty omezujici, aby si mohli vzajemné poskytovat
zpétnou vazbu, protoZe k pfistupu k funkcim komentovani bylo tfeba schvéleného opravnéni.®

= Celkové byli studenti z Gcasti v programu nadseni a hrdi.

4 Vzhledem k tomu, Ze projekt sdruzoval rtizné $koly z réiznych zemi, byla akce koncipovéna tak, aby ugitelim
poskytla co nejvétsi flexibilitu pri organizaci jejich tridnich aktivit.

5 Vzhledem k nizkému véku Géastnikd bylo poufZiti webovych nastrojd omezeno na pfedchozi registraci, do které
se pro pripadny pfistup zapojili sami ucitelé. To jisté nepomohlo "pouZitelnosti" chatu.

12
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3.2.Ceska republika

Nazev skoly FZS Drtinova, Praha (Fakultni zdkladni skola s rozsifenou vyukou
jazyk( Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy)

Pocet a tfida zapojenych t¥id 4 tfidy (6™ t¥ida-2x, 7" t¥ida-1x, 8" tfida-1x)

Pocet zapojenych ucitell 3

Pocet studentd celkem 50

Pocet studentti ucastnicich se | 12
nadnarodniho pitchingu

Vékové rozmezi studentu 11-14

Pocet podnikatelskych projektt | 9
(skupin)

Priblizny pocet hodin = 40 Ve tfidé

vénovanych ¢innosti
= 60Doma

Strucny popis jednotlivych cinnosti

V prvnich hodinach se studenty, ktefi se o tento projekt zajimali, Slo o teorii a vysvétlovdni, co znamend
Uspésny podnik a jak funguje.

Zde jsou priklady toho, co jsme détem vysvétlovali o mysleni a podnikatelském zaméru:

Myslete na mysleni jako na svou vlastni superschopnost - zplsob, jakym se na véci divate a jak s nimi
nakladate ve své hlavé a srdci.

Pozitivni mysleni: Pfedstavte si, Ze si nasadite kouzelné bryle, diky kterym bude vSechno jasnéjsi! Pfesné
to déla pozitivni mysleni - pomaha vam vidét to dobré, i kdyz je to tézké. Je to jako tikat: "Ja to zvladnu!"
misto "Ja to nezvladnu!".

Podnikatelsky napad je jako skvély plan, ktery mlzZete proménit ve zpUsob, jak vydélat penize nebo
pomoci lidem. Pfemysleli jste nékdy o tom, Ze byste si vyrobili vlastni specialni suSenky a prodavali je
svym pratelim a rodiné? To je podnikatelsky napad! Je to néco, co povaZujete za skvélé a co by mohlo
byt zajimavé i pro ostatni lidi.

Reseni problému nebo vytvoreni nééeho zabavného: Vas podnikatelsky napad by mohl pomoci vyresit
néjaky problém nebo lidem néco zlepsit. MoZzna jste si napfiklad vsimli, Ze lidé chtéji zdravéjsi
obcerstveni, takze vas napad by mohl spocivat ve vyrobé chutného a zdravého obcerstveni, jako jsou
m{sli tyCinky nebo koktejly.

Néco, co mate radi: Casto se stavd, Ze napad na podnikani vychazi z toho, co vas opravdu bavi nebo v
¢em jste dobfi. Pokud radi kreslite, mize vds napadnout vytvaret a prodavat vlastni umélecka dila.
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Sdileni s ostatnimi: Podnikatelsky napad neni jen pro vas, ale také pro sdileni s ostatnimi! M(zZe to byt
produkt (napriklad vase susenky nebo umélecka dila) nebo sluzba (naptiklad douc¢ovani nebo pomoc
lidem s problémy s pocitacem).

Kdyz studenti zacali pfichdzet s vlastnimi napady, vedli jsme je a mluvili o tom, jaky napad by mohl
fungovat a proc, a také o tom, jak ho rozvinout. Pak jsme détem ukazali podnikatelské platno vytvorené
pro tento projekt - a fekli jim, jak ho pouZivat. Poté v hodinach informatiky zacaly rozvijet své vlastni
podnikatelské napady s vyuZitim podnikatelskych platen.

V zavérecnych hodinach jsme vybrali tfi nejlepsi ndpady pro mezindrodni pitching day.

Materialy, které ucitelé pri této cinnosti pouzivaji

Vyuzili jsme predevsSim materidly pripravené nasimi partnery. Pfipravili jsme si také nékolik videi z
internetu, aby bylo téma zabavnéjsi:

= https://www.youtube.com/watch?v=73let|90G20
= https://www.youtube.com/watch?v=ZtHZyJTfvHc

Podnikatelské projekty pripravené détmi

= Spofrice cookies: Peceni susenek a polovina vytézku bude vénovana utulkim.
=  Pozor na obleceni: Vyroba tricek podle vlastniho ndvrhu a zaloZeni nového podniku.
= Potiebujete jen pomoc: Pomoc rodi¢lim s péci o déti, pomoc s domacnosti, hlidani déti.

Datum 3Skolniho hfisté 7.3.2024, 18.4.2024

Strucny popis Skolniho hfisté

Oteviend akce pro verejnost, 7. brezna
béhem dne otevienych dveti, 18. dubna
pred schlzkou rodicl. Zpétna vazba byla
realizovana v ceském jazyce od uciteld a
Mgr. Matéj Mares predstavil projekty byly
vybrany pro Skolni pitching day uditelem,
bylo to jako pfiprava na mezinarodni
pitching day.

Kritické body a doporuéeni pro ostatni uéitele / $koly, ktefi chtéji zavést stejnou akci.
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Tento projekt jsme museli uéit misto béznych hodin angli¢tiny, coz bylo pro nas i nase kolegy pomérné
komplikované.

3.3.Lotyssko

Nazev Skoly Rigas Teikas Vidusskola (Stfedni Skola Riga Teika) - LV

Pocet a trida zapojenych tfid 3 tfidy 4. ro¢niku

Pocet zapojenych uciteld 2

Pocet studentd celkem 84

Podet studentl ucastnicich se | 18 (3 skupiny)
nadnarodniho pitchingu

Vékové rozmezi studentu 10-11

Pocet podnikatelskych projektti | 15

(skupin)
Priblizny pocet hodin » Ve tfidé = 10 vyulovacich hodin
vénovanych ¢innosti * Doma = 15 hodin

Strucny popis jednotlivych cinnosti

V uplynulych Sesti mésicich od podzimu 2023 jsme v hodinach spolecenskych véd vedli studenty
prostfednictvim zjednoduseného platna obchodniho modelu. Hodiny byly spise teoretické, rozdélené do
Ctyr Casti podle broZury pro uditele (Metodika): Co, Kdo, Jak a Kolik. Studenti své znalosti prakticky
aplikovali doma pfi praci ve skupinach na rozvoji podnikatelskych napadu. VyuZzivali studentsky slovnicek
a zdroje z knihovny, aby prohloubili své znalosti jednotlivych témat, a pfipravovali si nové informace pro
kazdou hodinu, aby vylepsili své prezentace pomoci techniky business model canvas. Za domaci tkol méli
také zapojit se do interaktivni podnikatelské hry, aby si ovéfili své znalosti, a Ucastnit se diskusi na
vytvoreném féru.

Materialy, které ucitelé pfi této cinnosti pouzivaji
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V hodindch spolec¢enskych véd jsme
experimentovali s rlznymi aktivitami
uvedenymi v metodickém dokumentu.
Jednou z pozoruhodnych aktivit z oddilu
"Kdo" byla "Mapa empatie zakaznika".

Studenti méli za ukol vytvofit tyto mapy
jak na papire, tak pomoci digitalnich
nastroji. Toto cvi¢eni jim pomohlo
vizualné a interaktivné pochopit potteby
a perspektivy zdkaznikl, coz posililo
jejich praktické dovednosti v oblasti
empatického designu a formulace
obchodnich model.

Customer Empathy Ma
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Hear

-Heard through the

commercials.
-Heard good feedback from

friends.

Think&Feel
-Hope there will be good
-l hope my sui 't been redeemed.
-Hope the e comfortable

clothes.

See

-Sees on television ads.
-See

advertisements/videos

-Heard that the 2 ' about this store on the
“—
i websites
shirts are of good . ebsites . .
G Say&Do agazine
Robert 13 years. Likes fashionable clothes.
Gain Pain

-Shirts/garments are his size.
-Clothes will follow fashion.
-Large selection of clothes.

-All clothing/products sold out.
-Clothes will be expensive.
-Some clothes will not be to the taste of the

customer.

Kromé toho méli studenti za Ukol nakreslit predstavy svych

potencidlnich zdkaznikd. Cilem této tvlrci cinnosti bylo
prohloubit jejich porozuméni cilovym skupinam tim, Ze si
vizualné predstavi, komu by mohli slouZit. Diky tomuto
procesu ziskali vhled do demografickych udajti, preferenci
a Zivotniho stylu zdkaznik(i, coz dale obohatilo jejich
schopnost efektivné aplikovat platno obchodniho modelu.
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Dale byli studenti instruovani, aby své
navrhované vyrobky nakreslili. Tento
ukol je podnitil k tomu, aby vizudlné
vyjadrili  vlastnosti a design svych
napadl na vyrobky. SlouZil jim jako
praktické  cviteni pfi  prevadéni
abstraktnich pojm0 do hmatatelné
podoby, coZ jim pomohlo Iépe pochopit
vyvoj produktu v ramci business model
canvas.

Néktefi studenti se navic pustili do

vytvdreni skutecnych prototypt svych vyrobku. Tento prakticky pristup jim umoznil uvést své koncepty
do Zivota tim, Ze vytvofili vlastni tricka, klobouky a hlinéné nddobi. Tato prakticka zkuSenost nejenze
zlepsila jejich porozuméni designu vyrobk(l a vyrobnim procestim, ale také jim pomohla predstavit si, jak

by jejich vyrobky mohly byt pouZity v redlném svété.

Podnikatelské projekty pripravené détmi

= "Ice-face" - zativy plastovy pfistroj s odnimatelnymi a vyménitelnymi ¢astmi, uréeny k naplnéni

vodou a zmrazeni a naslednému pouziti jako masazni nastroj na oblicej.

= "Koss" - personalizovany obchod s tricky, kde si zakaznici mohou vytvaret vlastni navrhy a

spolec¢nost vyrabi hotovy vyrobek.
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= Hlinéné nadobi "LITTLE SHARD" - Rucné vyrabéné hlinéné nadobi urcené k podavani kavy a
podobnych napoja.

= Sdileni motocyklt - Podnik, ktery nabizi zakaznikim pronajem motocykl(.

= Pekafstvi - Pekafstvi specializujici se na rlizné druhy peciva, které je mozné zakoupit.

Datum skolniho hristé 23"z dubna 2024

Strucny popis Skolniho hfisté

Skolni pitching se konal v hlavni hale, ktera je centralnim mistem 8koly a kde se konaji véechny vyznamné
akce. Nejednalo se o otevienou akci, byla omezena na zucastnéné tridy. Studenti projevili pozoruhodnou
odvahu, kdyZ kazdd ze skupin vystoupila na pédium, aby pfedstavila své projekty. Jejich nadSeni bylo
hmatatelné a jejich ohlasy na zavér byly veskrze pozitivni, mnozi vyjadfovali spokojenost a hrdost na své
Uspéchy. Pfi vybéru projektli pro nadnarodni pitching jsme zvaZovali nékolik faktorl vcetné kreativity,
proveditelnosti a celkového dopadu projektl. Tento peclivy vybér zajistil, Ze jsme na dalsi Grovni soutéze
predstavili ty nejslibnéjsi a nejinovativnéjsi napady.

/E‘k "

PROJEKTS UZNEMEJDA
VEICINASANAI

Kritické body a doporuéeni pro ostatni ucitele / $koly, ktefi chtéji zavést stejnou akci.

Celkovy dopad byl velmi pozitivni. Doporudil bych ostatnim uditelim a sSkoldm, aby zvazili zahajeni
podobnych projektd. Je pfinosné, aby do své vyuky zaclenily inovativni nastroje, jako jsou interaktivni hry
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a praktické metody vyuky v oblasti podnikdni. Tyto nastroje nejenze Cini proces vyuky poutavéjsim, ale
také pomahaiji studentlim pochopit sloZité koncepty praktictéjSim a zapamatovatelnéjsim zplsobem.

3.4.Spanélsko

Nazev Skoly CRA Campos Géticos, Medina de Rioseco, Valladolid (ES)

Pocet a trida zapojenych tfid 2 tfidy 5. zakladni Skoly

Pocet zapojenych uéitelt 3

Pocet studentti celkem 50

Poéet studentl Gcastnicich se | 50 (na nadndrodnim pitchingu predstavilo sviij ndpad 6 déti)
nadnarodniho pitchingu

Vékové rozmezi studentu 11-13

Pocet podnikatelskych projektt | 3
(skupin)

Priblizny pocet hodin = 14 Ve tfidé

vénovanych ¢innosti
= 4 Doma

Strucny popis jednotlivych cinnosti

Provedli jsme fadu workshop, na kterych jsme
studenty seznamili se zdkladnimi obchodnimi
koncepty, véetné prizkumu trhu, navrhu
produktu a prezentace. Aktivity probihaly jak
ve tfidé, tak i v ramci domacich dkold.

Doma méli studenti za uUkol prozkoumat
existujici produkty podobné jejich napadim a
urcit jedinecné prodejni body.

Drobné odchylky se vyskytly v dasledku toho,
Ze néktefi studenti potrfebovali vice ¢asu na
pochopeni financnich aspekt(, coZ bylo feseno
dodatec¢nymi individudlnimi sezenimi.
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Materidly, které ucitelé pfti této Cinnosti pouzivaji

PouZili jsme standardni metodické materialy

. - , e P : P
ENPOW4Kids, vcetné pracovnich listd o ,g‘\%p;\ & e f@
pldnovani podnikani a vyvoji produktu. Kromé ¢~ )
toho jsme zaradili online zdroje, jako jsou o {08 Manidd | .
vzdélavaci videa o mladych podnikatelich, {hf Q{x i I ‘ﬁé‘ Ty |
abychom Z4ky inspirovali. i B ° o _a
Studenti byli poZzadani, aby vytvofili prototyp
svého podnikatelského ndpadu:

- 2

Podnikatelské projekty ptipravené détmi

= 0 OBRAZOVKA 100 HER
= VEDA DOMA
=  ZELENE VYROBKY

Datum skolniho hristé 18. dubna 2024
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Strucny popis Skolniho hfisté

Skolni pitching probihal ve tfidach a studenti na ném prezentovali své podnikatelské napady pred
vrstevniky a porotou sloZzenou z ucitell. Atmosféra byla Ziva a byla poskytovana konstruktivni zpétna
vazba. Na zdkladé kreativity a proveditelnosti byl do nadnarodniho pitchingu vybran jeden nejlepsi
projekt "Screen 100 Games".

Kritické body a doporuéeni pro ostatni uéitele / Skoly, ktefi chtéji zavést stejnou akci.

Pro nékteré studenty bylo obtizné pochopit vypocty nakladl a finanéni projekce. Drobnym problémem
byl také ¢asovy management.
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3.5.Den mezinarodniho pitchingu

Uplné posledni aktivitou v rdmci metodiky E4Kids byla socializace s ostatnimi zG¢astnénymi $kolami v
partnerskych zemich béhem specidlniho "nadnarodniho pitchingového dne E4KIDS", ktery se skladal
z "virtualniho" veletrhu poradaného pomoci specidlnich platforem [Zoom].

Dne 30. dubna' 2024 byla usporadana strukturovand online akce, do které se zapojili na jedné strané
vsichni odbornici z PP a na druhé strané Skoly, které se Ucastni pilotni akce, a to jak ucitelé, tak zaci.

Po vysvétleni pravidel

akce vSechny déti
B . E4... - prezentovaly své
The ENPOW4Kids transnational pitching day § podnikatelské népady

Pupils share their business ideas in International environment

podle Sablony E4Kids

BUSINESS IDEAS FROM 4 COUTRIES & 4 SHOOLS vev v v
canvas, pfiemz mély

* Austria
* Czechia i pfiblizné 5 minut na
* Spain D & M= . .

- Latvia prezentaci a 2 minuty na
diskusi s odbornikem z

fad partnerd.

Po skonceni vSech

Y~ @ - & . /] + O @A -~ o 2 |
43717

Best presentation (presentation
assessed)...

prezentaci byli vSichni Gcastnici pozaddni, aby hlasovali o nejlepsi
napad, zatimco odbornici hlasovali podle plvodné stanovenych 4
kategorii, a to 1) nejlepsi prezentace, 2) nejlepsi podnikatelsky

© Seleziona un'opzione

Q 1) ALL YOU NEED IS HELP 0
napad, 3) nejinovativnéjsi ndpad a 4) nejlepsi socidlni podnik.
() 2) Clay dishes "LITTLE SHARD" 0
() 3) QUICK OUTFITS a3
T — . ) 1\, 4) BEWARE CLOTHING BRAND 0

VOTE FOR THE BEST BUSINESS IDEA

() 5)'0 SCREEN 100 GAMES M 3
1. 0 SCREEN 100 GAMES (Spain}
2. BREAKFAST ON A STICK (Austria) (O 6) BREAKFAST ON A STICK o
3. CHOCOLATE SAVERS (Czechia)
O 7) "Ice Face" 0
4. Clay dishes "LITTLE SHARD" (Latvia)
5. VKHL DESIGN COMPANY (Austria) re (O 8) CHOCOLATE SAVERS 0
i O
Join at
. 6. BEWARE CLOTHING BRAND (Czechia)
| slido.com @ 9) "Koss" T-shirt business <
#1100 794 7. QUICK OUTFITS (Austria) 4 G
L]
7. "KOSS" T-SHIRT BUSINESS (Latvia) () 10) VKHL DESIGN COMPANY 0

9. "lce Face" (Latvia)
-—
10. ALL YOU NEED IS HELP (Czechia)

22



*

:***** Co-funded by E R
SR the European Union :@, S

Nakonec byli vyhlaSeni vitézové téchto 4 kategorii a podnikatelsky napad vybrany hlasovanim
verejnosti.

Cela akce byla velmi kladné hodnocena Skolami a zejména détmi, které byly velmi aktivni pfi pitchingu
a také pfi zasilani zpétné vazby a hlasovani o dalSich ndpadech.

Zde je nékolik snimk( obrazovky pofizenych béhem akce.

BEWARE

1
We want to build a brand y'

that will make quality clothing.
Brand name: BEWARE
Material: 100% bio cotton!
Unique and simple design!
Premium quality print

made in the Czech Republic!
We can also offer

custom designer clothing!

Mat&j Mare$

P
Y

Matéj Mare$

What problem does our bussiness solve?

« Children plays too much with technology

« Some of them have adiction to the screen

« They do less exercise because of the screens

= Parents sometimes can’t control their children ga

CHOCOLATE SAVERS oy

We are going to make delicious cookies out of 100% belgian chocolate but we do not keep all the profit to ourselves Matgj Mare§
We will give 50% of our profits to an animal shelter.

Our business idea solves the problem when people aren't capable or don't want to make a cake or cookies for their
celebrations (or other events) or when they want to give money to charity and have some delicious cookies as well.
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4. Vyhodnoceni dopad(

Béhem pilotni faze byly shromazdény funkéni zpétné vazby podle sdileného schématu a modelu:
vypracovani, provedeni, administrace a vyhodnoceni dotaznik(i podle pfesné metodiky. Konkrétné byl
proveden prizkum prostrednictvim strukturovaného dotazniku pro studenty a ucitele, sbér a kddovani
dat na narodni Urovni, predani dat partnerovi odpovédnému za evaluacni aktivity a vyhodnoceni
ziskanych udajg.

Tato zprava tedy shrnuje zpétnou vazbu ziskanou od uciteld a studentl ve Ctyfech zucastnénych
zemich [Ceskd republika, Itdlie, LotySsko a Spanélsko] pomoci strukturovanych dotaznik(i zadanych
online.

Zpétna vazba vychazi z nazord 192 studentd a 10 ucitelll ze 4 zdcastnénych regiond.

4.1.Zpétna vazba studentl

Studenti vyplnili dotaznik, z néhoZ jsou cerpdny nasledujici
odpovédi:®

1. Libil se vam zplsob, jakym byla prezentace PowerPoint
"My Pitch Deck" vytvofena? (1 = viibec se mi nelibila, 5 =
velmi se mi libila)

T0.2%
Vétsina studentl hodnotila prezentaci v PowerPointu velmi

dobre, vétsina z nich ji ohodnotila zndmkou 4 nebo 5. To
naznacuje, Ze navrh byl celkové pfijat dobte.

2. Myslite si, Ze to bylo snadné pochopit a vyplnit? (0 =
nepouZil/a jsem ji,1 = nerozumél/a jsem ni¢emu, 5 = rozumél/a
jsem vSemu velmi dobre)

Vétsina studentl povaZovala materidly za snadné k pochopeni a
vyplnéni, pricemz jejich hodnoceni se pohybovalo v rozmezi 4-5
bodu. Nékolik z nich mélo potize, coz naznacuje potiebu jasnéjsich
pokynda.

6 Grafy byly sestaveny s ptihlédnutim k priméru vyplyvajicimu ze souhrnu 4 zemi dohromady.
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Myslite si, Ze forum a sebehodnoceni zalozené na hie na
webové platformé projektu byly dostatecné srozumitelné a
jednoduché? (0 = nevyuZili jste, 1 = vibec ne snadné, 5 = zcela
snadné a jasné)

Interaktivni prvky byly obecné dobre pfijaty a vysoké
hodnoceni naznacuje, Ze studenti povazuji tyto prvky za
poutavé a uZitec¢né.

4. Libil se vam nadnarodni pitchingovy den ENPOW4Kids a
zpusob jeho organizace? (1 = vibec se mi nelibil, 5 = velmi se mi
libil)

Studenti ocenili den nadhozu a jeho organizaci, vétSina z nich
ziskala vys$si hodnoceni.

Libila se vam celkové ucast na projektu E4KIDS spolu s
vasimi kolegy? (1 = viibec se mi to nelibilo, 5 = velmi se mi
to libilo)

Ucast na projektu se studentlim velmi libila a ocefiovali
spolupraci.

6.Myslite si, Ze vam zkuSenost s E4KIDS pomohla Iépe pochopit,
jak funguje skutecny podnik? (1 = vibec ne, 5 = velmi)

Tato zkusenost studentim vyznamné pomohla pochopit
skutecné fungovani podniku, o ¢emz svédci vysoké hodnoceni.

vvvvvv

Odpovédi ukazuji, které konkrétni casti platna obchodniho modelu povazovali studenti za
nejobtiznéjsi. Kategorie "co?", "kdo?", "jak?" a "kolik?" se vztahuji k rlznym slozkam platna
vysvétlenym béhem prezentace Pitch Deck.
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Coze?: Mnoho student(l povaZovalo slozku "Co?", ktera zahrnuje definici hodnotové nabidky,

za naroCnou. Tato C¢ast vyZaduje jasné
vyjadreni toho, co podnik nabizi.

Kdo?: Komponenta "Kdo?", zabyvajici se
identifikaci cilovych segmentl zakaznik(, byla
také ¢asto zminovana jako sloZitd. Pochopeni
a definovani zdkaznické zakladny je zdsadni,
ale narocny ukol.

48%

Jak?: Aspekt "Jak?" souvisejici s klicovymi
aktivitami a zdroji Cinil nékterym studentdm
potize. Jedna se o nastinéni zplsobu, jakym
podnik funguje a poskytuje svou nabidku
hodnoty.

mwhat? mwho? whow? how much?

Kolik?: Nékolik studentl uvedlo, Ze slozka "Kolik?", tykajici se struktury nakladd a zdrojl
prijma, je komplikovana. Financni aspekty ¢asto vyZaduji pokrocilejsi porozuméni.

Proc?

Studenti uvadéli rlizné ddvody, pro¢ povazuji urcité ¢asti platna obchodniho modelu za narocné. Tyto
kvalitativni odpovédi osvétluji obtize, se kterymi se setkali, jako je sloZitost pochopeni financnich
konceptd, identifikace jasnych hodnotovych nabidek a definice cilovych zakaznik(.

= SlozZité finan¢ni pojmy: Mnoho studentl povaZovalo financni aspekty, jako je struktura naklad
a toky pfijmu, za obtizné kvdli sloZitosti finanéni terminologie.

= Jasnd nabidka hodnoty: Studenti se potykali s problémem definovat, co podnik nabizi, a
formulovat jasnou nabidku hodnoty.

= |dentifikace cilového zakaznika: Identifikace a pochopeni segmentl cilovych zakaznik(
vyzadovala hlubsi droven analyzy trhu, coz bylo pro nékteré studenty obtizné.

8. Myslite si, Ze forum a sebehodnoceni zalozené na hre
v ramci webové platformy projektu pomohlo lépe
definovat a pfipravit vas podnikatelsky zamér? (0 =
nevyuZili jste, 1 = viibec ne, 5 = velmi)

69 % uciteld je hodnoti jako velmi uZite¢né (hodnoceni 11%

4 a 5) pro pomoc pii definovani a pripravé
podnikatelskych népadl. RozloZeni vsak zahrnuje i
néktera nizsi hodnoceni (16 % je ohodnotilo zndmkou 2

a 4 % zndmkou 1), coZ naznaduje, Ze ackoli jsou nastroje 3;1%

pro mnohé prinosné, existuje prostor pro zlepseni, aby
dlslednéji vyhovovaly potfebam vsech pedagogd.
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Zpétna vazba ukazuje obecné pozitivni zkusenosti, které zdlraznuji lepsi uceni a zapojeni. Studenti
ocenili zabavnou a interaktivni povahu her, které nejen zpfijemnily vyuku, ale také usnadnily hlubsi
pochopeni a zapamatovani obchodnich konceptl. Mezi klicové ptinosy byla vyzdviZzena schopnost
strucnéji formulovat myslenky, efektivni prace ve skupiné, ziskani novych poznatk(l a praktické vyuziti
nauceného obsahu pfi pfipravé podnikatelskych napadi. Celkové se zdd, Ze nastroje Uspésné rozsirily
vzdélavaci zkusenosti vétsiny studentl a ucinily sloZita témata pfistupnéjSimi a poutavéjsimi.

51%

10. UvaZovali byste po ucasti v projektu E4KIDS na vasi Skole o
zaloZeni vlastniho podniku v budoucnu? (1 = neuvaZoval/a
bych o tom, 5 = rdd/a bych to udélal/a)

Mnoho studentl projevilo zajem o zaloZeni vlastniho podniku
v budoucnu, pficemz vysoké hodnoceni naznacuje nadseni pro

podnikani (28 %).

%

9. Myslite si, Ze vam zkuSenost s E4AKIDS pomohla rozvinout vasi
kreativitu a vymyslet nové napady, které by mohly zménit Zivoty
ostatnich? (1 = vibec ne, 5 = velmi uZite¢né)

Projekt byl ucinny pfi podpore kreativity a inovativniho mysleni
studentd, kdy 30 % z nich hodnotilo projekt jako velmi uZitecny a
jen 9 % jako vubec ne.

39%

11. Libila se vam celkové ucast na projektu E4KIDS
spolecné s vasimi kolegy? (1 = viibec se mi to nelibilo, 5 = velmi se
mi to libilo)

Celkové byla Ucast na projektu ze strany studentl hodnocena
velmi kladné, coz odrazi ispéch projektu pfi zapojovani studentd,
pricemz 39 % studentl uvedlo, Ze se jim projekt velmi libil.
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12. Co se vam na této zkusenosti libilo nejvice?

Studenti poskytli rGizné odpovédi, v nichz zd(raznili, co se jim na projektu E4KIDS nejvice libilo.
Mezi spolecna témata patfi:

= Uéeni se novym pojmim: Mnoho studentl ocenilo, Ze se naudili nové obchodni koncepty
a praktické dovednosti.

= Spoluprace: Prilezitost spolupracovat se svymi spoluzaky byla pro mnohé vrcholem.

= |Interaktivni aktivity: Interaktivni ¢innosti se libily zejména praktickym rukam.

= Vyboceni z rutiny: Nékterym studentlm se libilo, Ze si odpocinuli od bézné vyuky a Ze jim
projekt poskytl jedine¢nou zkusenost.

vrs v

13. Reknéte nam, co jste se diky uéasti v projektu E4KIDS na vasi $kole naucili.
Z odpovédi vyplyva fada cennych poznatki z projektu E4KIDS:

= Zaklady podnikani: mnoho student( se naucilo zaklady toho, jak zaloZit a vést podnik.

= Zodpovédnost: znacny pocet studentl uvedl, Ze se uci zodpovédnosti a tymové praci.

= Anglické a matematické dovednosti: néktefi studenti zdlraznili zlepseni svych anglickych
a matematickych dovednosti.

= Kreativita a feSeni problémi: projekt pomohl studentlim rozvijet kreativitu a dovednosti
v oblasti feseni probléma.

14. Je néco, co byste chtéli zménit nebo zlepsit?

Studenti poskytli konstruktivni zpétnou vazbu ohledné toho, co by se dalo v projektu E4KIDS
zlepsit. Mezi nejcastéjsi ndvrhy patfi:

= Proces hlasovani: néktefi studenti navrhli, aby byl proces hlasovani jednodussi a
organizovanéjsi.’

= Jasnéjsi instrukce: Nékolik studentll poZadovalo jasnéjsi instrukce a vice pokynl béhem
aktivit.

= Vice interaktivnich aktivit: ndvrhy na interaktivnéjsi a rozmanitéjsi aktivity, které by
udrzely vysokou angazovanost.

=  Technické problémy: reseni vSech technickych problémd, které se vyskytly v pribéhu
projektu.

7 Tento komentdF se tykd nadnarodniho pitchingového dne ENPOWA4Kids a anketniho systému, v némi déti
hlasovaly o nejlepsi napad.
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4.2.Zpétnd vazba od uciteld
U¢itelé vyplnili dotaznik, z ného? jsou ¢erpany nasledujici odpovédi:®

1 - NASTROJE a ORGANIZACE

Jak hodnotite nasledujici aspekty? Na stupnici od 1 do 5, kde 1 znamena "velmi Spatny/neuzite¢ny"
a 5 znamena velmi uziteény, ohodnotte nasledujici aspekty:

1. Jak hodnotite celkovou organizaci?

Celkova organizace projektové akce se setkala s pozitivni
zpétnou vazbou, vétsina uditell ji hodnotila znamkou 3 az 5.
To naznacuje, Ze aktivity byly obecné dobre strukturované a
efektivné fizené.

2. Jak hodnotite seminare pro ucitele?

Ucitelé povazovali samotné workshopy za uZitecné, prevainé s
hodnocenim 4 a 5. To naznacuje, Ze poskytnutd Skoleni byla
relevantni a pfinosna.

3. Jak hodnotite informace poskytnuté béhem seminaft?

Informace  poskytované béhem seminarl  byly
hodnoceny vysoko, vétsSina hodnoceni byla 4 a 5. To
odrazi srozumitelnost a uziteCnost obsahu, ktery byl 3
ucitellm poskytnut.

8 Grafy byly sestaveny s ptihlédnutim k priméru vyplyvajicimu ze souhrnu 4 zemi dohromady.
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4. Jak hodnotite poskytnutou podporu?

Podpora poskytovana ucitelllm béhem realizace projektovych
aktivit byla vysoce hodnocena, a to prevazné znamkami 4 a 5. To
podtrhuje uUc¢innost pomoci a poradenstvi, které méli Ucastnici k
dispozici.

Jak hodnotite poskytnuté materialy?

Obecné Ize fici, Ze materidly poskytnuté béhem realizace
vSech projektovych aktivit ziskaly smiSené hodnoceni, které
se pohybovalo mezi 3 a 5. PfestoZe jsou obecné pozitivni,
existuji urcité ndznaky, Ze by v této oblasti mohlo dojit ke
zlepseni.

2 - REALIZACE

6.

Jak dobfe jste zvladli aktivity ve tfidé se studenty? Vyberte jeden z nasledujicich vyrokd:
MozZnosti prohldseni:

= Byl to velky boj a nedafilo se dobire

= Na zacatku jsem mél potize, ale néjak se mi to podafilo.
= Na zacatku se trapil/nerozhodné, ale pak to $lo dobte.
= Zvladl to bez boje a vahani.

Udaje poukazuji na to, 7e vétsina uciteldl se po pocate¢nim vahani Uspé$né prizplsobila.
ZlepSeni by bylo mozné dosdhnout poskytnutim komplexnéjsiho Skoleni nebo jasnéjsich
pokyn(, aby se zajistil hladsi zac¢atek ¢innosti. To by pomohlo sniZit poéatecni potize a zlepsit
celkovy zazZitek pro ucitele i zZaky.

Na stupnici od 1 do 5, kde 1 znamena "vlibec nesouhlasim" a 5 "rozhodné souhlasim",
ohodnotte nasleduijici tvrzeni:

7.1 - Libily se vam jako uciteli na zavér aktivity E4Kids s Zaky ve tfidé?

Uciteldm se aktivity E4Kids libily, vétsinou je hodnotili zndmkami 4 a 5. Tato vysoka mira
spokojenosti naznacuje, Ze aktivity byly poutavé a pedagogové je dobre pfijali.
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7.2 - Zkusenost s E4Kids prispéla k rozvoji tymové spoluprace studentt.

Workshopy vyznamné prispély k rozvoji dovednosti studentl pracovat v tymu, pricemz jejich
hodnoceni bylo shodné 5. To poukazuje na ucinnost workshopt pti podpore spoluprace mezi
studenty.

3 - OBSAH

Na stupnici od 1 do 5, kde 1 znamenda "nesouhlasim" a 5 "rozhodné souhlasim", ohodnotte
nasledujici tvrzeni:

10.

11.

12.

Obsah Ptirucky pro ucitele je vhodny k tomu, aby ucitelé ziskali nastroje k podnikavosti a
naucili se, jak aktivné podporovat podnikavost u svych zaki.

Ucitelé obecné hodnotili vhodnost Prirucky pro ucitele velmi dobfe, coZ naznacuje, Ze Gcinné
poskytuje potfebné nastroje pro podporu podnikavosti. Vysoké hodnoceni naznacuje, Ze
pfirucka je dobfe navriena tak, aby podporovala ucitele v jejich vyukové roli.

Aktivity a hry navriené pro vyuku jsou vhodné a pomdhaji upevnit teoretické znalosti
obsazZené v pfirucce.

Aktivity a hry jsou povaZovany za vhodné a pfinosné pro upevnéni teoretickych znalosti.
Pozitivni zpétna vazba na tento aspekt naznacuje, Ze praktické aplikace poskytované v ramci
seminarll dobfe odpovidaji vzdélavacimu obsahu a zlepsuji vysledky uceni.

Obsah prezentace "My Pitch Deck" je vhodny pro podporu podnikatelského mysleni a
proaktivniho ducha studentt.

Ucinnost prezentace "My Pitch Deck" p¥i podpofe podnikatelského mysleni naznaduje, Ze
obsah prezentace ma u studentl dobry ohlas, pravdépodobné diky poutavému formatu a
relevantnim informacim.

Obsah zdroja je vhodny pro vékovou skupinu 10-13 let.

Vhodnost obsahu pro danou vékovou skupinu naznaduje, Ze materidly jsou pfizplsobeny
kognitivni a vyvojové Urovni Zak(, coZ je zasadni pro udrzeni jejich zajmu a zajisténi efektivniho
uceni.

Férum a sebehodnoceni formou hry na webové platformé projektu byly uzitecné a pomohly
Zakam lépe definovat a pfipravit jejich podnikatelsky zamér.
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UZitecnost hodnoceni féra a her poukazuje na jejich efektivitu pfi pomoci studentim

zdokonalovat a rozvijet jejich podnikatelské napady, coZ naznacuje, Ze tyto interaktivni prvky
jsou cennou soucasti procesu uceni.

13. Zkusenosti z projektu E4KIDs pfispély k rozvoji tymové spoluprace studentd.

S timto tvrzenim se obvykle velmi souhlasi a zdUraznuje se, Ze program Uspésné rozviji zakladni
dovednosti tymové prace u studentd, které jsou zasadni jak ve vzdélavacim, tak v profesnim
prostiedi.

4 - CELKOVA ZPETNA VAZBA

Na stupnici od 1 do 5, kde 1 znamena "nesouhlasim" a 5 "rozhodné souhlasim"”, ohodnotte
nasledujici tvrzeni.

14. Celkové jsem se zdroji (nastroji a obsahem) vytvofrenymi v
ramci projektu spokojen.

Ucitelé byli obecné spokojeni se zdroji vytvorenymi v ramci
projektu, prevazné s hodnocenim 4 a 5. To naznacuje, ze *
poskytnuté ndastroje a obsah byly povaZovany za uZite¢né a
vhodné.

15. Tyto zdroje (nastroje a obsah) bych doporucil ostatnim

uciteltm.

Bylo patrné, Ze by tyto zdroje doporucovali ostatnim ucitelim,
4 vétSinou s hodnocenim 4 a 5. To ukazuje, Ze Ucastnici povazovali

zdroje za dostatecné cenné na to, aby se o né podélili se svymi
kolegy.
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4.3.Z4véry

Zpétna vazba od student(l ze ¢tyr zemi na projekt ENPOWA4KIDS ukazuje pozitivni prijeti a vyznamné
vysledky uceni. Vétsina studentl ocenila design prezentace PowerPoint "My Pitch Deck" a shledala
materidly snadno pochopitelnymi a kompletnimi. Obzvlasté dobre byly pfijaty interaktivni prvky, jako
je férum a sebehodnoceni zaloZené na hre.

Studenti vyzdvihli jako klicové pozitivni aspekty projektu spolupraci a praktické vyuZziti poznatkda.
Uvadéli, Ze lépe porozuméli zakladim podnikani, zodpovédnosti, tymové praci, kreativité a
dovednostem pfi feSeni problémd. Kromé toho zaznamenali zlepsSeni v anglickém jazyce a
matematickych dovednostech.

Byly vsak zjistény nékteré oblasti, které je tfeba zlepsit. Studenti navrhovali, aby byl proces hlasovani
jednodussi a organizovanéjsi, aby byly poskytnuty jasnéjsi instrukce a aby bylo zafazeno vice
interaktivnich aktivit.

Celkové lze fici, ze projekt E4KIDS Uspésné zapojil studenty a podpofil jejich zakladni podnikatelské
dovednosti.

Celkové hodnoceni ucitelll je rovnéz velmi pozitivni. UCitelé povaZuji pilotaZ za dobfe organizovanou,
informativni a podporujici. Poskytnuté materialy byly uzitecné a aktivity byly poutavé a prispély k
rozvoji dovednosti Zak( pracovat v tymu.

Vysoka mira spokojenosti a ochota doporudit zdroje dalSim uditeldm podtrhuje Uspéch projektu.
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5. Model ENPOW4Kids pro skoly

Soubor nastroji E4Kids Uspésné vyzkouseli uditelé ve tridach pfi Skolnich aktivitach s Zaky. P¥inos
realizace aktivit pro ucitele i studenty/zaky se jasné ukazal:

ucitelé mohou vyuzit solidni teoretické zazemi a praktické aktivity, které mohou prenést do
vyuky, a sezndmit se s proaktivnimi nastroji pro podnikani a posileni osobnosti a s tim, jak je
aktivné podporovat ve skole. Stejné posileni postaveni ucitelt bude zahrnovat i nové vymezeni
jejich role, prijeti vétsi odpovédnosti za osobni chovani zZakl a jejich pfistup ke kazdodennim
vyzvam. Obecné se soubor nastrojl a jeho soucdsti zavedené v ramci projektu zacleni do
Skolnich osnov jako jeden z prlrezovych predmétd, které budou predavany budoucim zakdm.
studenti byli povzbuzovani k tomu, aby pfenaseli znalosti a povédomi i mimo svou pracovni
skupinu, a to tim, Ze hledali zpUsoby, jak aktivné podporovat podnikatelského, tvlrciho a
kritického ducha a pristup i mimo zdi skoly a fungovat jako vzory. Timto zplsobem budou mit
moznost ovlivriovat svou S$irsi socialni sit, véetné své rodiny a pratel, a pUsobit tak jako
multiplikatofi a ve sméru Sifeni tohoto ducha ve skolnim prostfedi i mimo néj.

Po skonceni pilotni faze projektu byly shromazdéné podnéty (od ucitelli i studentd) vyuZity k lepSimu
utvareni spolecnych zavérecnych pokyn, v nichz byl navrzen zplsob, jak tuto zkusenost zopakovat na
dalSich skolach, a uciteldm tak byly poskytnuty zakladni pokyny a veskeré pouZité dokumenty a
materialy.

Jak jiz bylo predeslano v § 2, v sekci E4Kids Toolkit na webovych
strankach projektu ENPOWA4Kids
[https://www.kidsentrepreneurs.eu] Ize snadno a volné stahnout
viechny néstroje a materidly pouZité a vyzkou$ené ve vyuce®, spolu
s témito pokyny, jejichZ cilem je poskytnout kratké vyprdvéni o
zkuSenostech se zavadénim inovativniho pfistupu ENPOWA4Kids
zalozeného na E4Kids Toolkit a inspirovat Siroky okruh stfednich skol

k zavedeni metodik a aktivit do svych vyukovych program.

% Vdechny dokumenty, které jsou k dispozici ke staZeni, podléhaji licenci Creative Commons Attribution-
ShareAlike 4.0 International License a byly vytvoreny v rdmci projektu ENPOW4Kids spolufinancovaného
programem Erasmus+, jsou tedy zcela zdarma, alegpelze je pouZivat ke komerénim aktivitam a z jejich pouZiti
nelze ziskat Zadny druh zisku.
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Jak jiZz bylo popsano, soubor nastroju se sklada z:

ucebnice E4KIDS TEACHERS' BOOK, ktera predstavuje referencni rdmec pro uditele a Skoly,
pokud jde o obsah a metodiku, kterd se ma s détmi pouZivat,

specialni slovnicek, abyste |épe porozuméli hlavnim pojmdm, a knihovnu pro hlubsi znalosti o
obchodni kulture obecné a zpUsobu, jak s ni pracovat s détmi,

Sablonu Business Model Canvas pro déti "My pitch deck"”, ktera byla pouzita s détmi, aby
mohly pracovat a strukturovat sv(j podnikatelsky napad,

INTERAKTIVNi WEBOVA PLATFORMA [https://www.kidsentrepreneurs.eu] obsahujici
vSechny potrebné kroky a interaktivni funkce na podporu zak( ve vsech definovanych fazich.
SlouZi jako uloZisté vSech nastroju projektu a integruje "nabidku" projektu s Dobrodruznou
obchodni hrou'® a Férem E4Kids."*

Tento diagram pak reprodukuje logiku
zasahu metodiky E4Kids a poskytuje
vizudlni shrnuti konkrétnich krokd v

logické posloupnosti, aby bylo moziné

|épe vyuZit soubor nastroji E4Kids, ktery

je strukturovan nasledovné:

1 - Aktivita tridy

Cela akce zacina ve tfidé, kde se ucitelé

nejprve s détmi podéli o zdkladni pojmy

tykajici se podnikani a obchodniho

modelovani a predstavi jim modelové
platno E4KIDS, které pak podrobné
prozkoumaji. Postupné probihd rada

tfidnich laboratofi (kaZdd trvd v priméru
1 hodinu):

Sezndmeni se zadkladnim pojmem podnikani a modelovym platnem E4KIDS, definice
podnikatelskych napadd ke zpracovani a skupina déti, které napady zpracovavaji. Koncepty
budou jednoduché a budou vychazet z poskytnutych pokynl a nastroji. Skupiny by se mély
skladat ze 4 nebo 5 déti, aby se |épe organizovala prace pfi realizaci platna.

Prvni ¢ast business canvas: CO

Druha ¢ast business canvas: WHO

Treti ¢ast business canvas: JAK

Pata ¢ast business canvas: KOLIK

10 Kviz zaloZeny na hfe, ktery je strukturovan jako dobrodruZzna cesta kolem hlavnich pojm tykajicich se definice
a planovani podnikani a poskytuje moznost rychlého a zdbavného sebehodnoceni osobnich znalosti a
kompetenci.

11 prostor uréeny ke sdileni a diskusi o inovativnich podnikatelskych konceptech a pladtnech obchodnich modeld,
ktery budou vyuzivat stejni ucitelé a studenti.
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Vsechny tyto workshopy budou vychazet z obsahu, priklad(i a navrhovanych aktivit ve tfidé uvedenych
v predchozich kapitoldch a budou se opirat o modelové platno E4KIDS. Ugelem téchto aktivit je podélit
se s détmi o zakladni pojmy pfti strukturovani podnikatelského napadu a ihned uvést zakladni teorii do
praxe pomoci navrzenych aktivit a her. Hned po kazdém workshopu budou déti pozadany, aby
vypracovaly své modelové platno jako domdci kol s vyuzitim poskytnuté Sablony.

vi. Skupinova ¢innost pro definovani spolecné vize jako vysledku individudlni prace jednotlivych
clenq.
vii.  Zavérecna skupinova aktivita ve tfidé s cilem pfijmout zpétnou vazbu a podnéty ziskané

prostfednictvim féra / chatu a poté pfipravit koneénou verzi pro $kolu i nadnarodni pitching.*

2 - Domaci aktivity

Na workshopy ve tfidé navazuji individudlni aktivity v ramci domaci prace, kdy maji déti za ukol
aplikovat pojmy ziskané béhem workshopu (véetné praktickych tipl vyplyvajicich z hernich aktivit) a
pracovat na kazdé jednotlivé ¢asti modelového platna podle poskytnuté Sablony. Kazda slozka skupiny
pracuje samostatné na viech 4 ¢astech modelu a zavérecny tfidni workshop umozni skupiné vytvorit
spole¢nou vizi.®

Sablona je zalozena na dokumentu Power Point, aby déti mohly Iépe kombinovat texty a obrazky pfi
zpracovani informaci podle jednotlivych ¢asti. Pro kaZzdou jednotlivou ¢ast bude zapotfebi jednoducha
stranka, ktera détem umozni snadnou a rychlou realizaci.

Soucasti domaci Cinnosti je také vyuZivani platformy E4KIDS, kde Ize interaktivné a snadno nalézt zdroje
pro prohloubeni znalosti o konkrétnich otazkach nebo jednoduse zrekapitulovat nékteré informace
potfebné pro dalsi préci.

Sekce "férum / chat" na platformé umozni détem zvefejnit své platno a ziskat zpétnou vazbu a podnéty
od ostatnich ucastnikl (jak z ostatnich tfid skoly, tak z ostatnich partnerskych zemi), stejné jako
poskytnout zpétnou vazbu a podnéty k ostatnim platnim, které zachycuji zajimavé tipy pro spravny
model [vzdjemné hodnoceni a vzdjemné uceni].

Na konci procesu jim ndstroj sebehodnoceni zaloZzeny na hife umoini |Iépe zhodnotit své znalosti a v
pfipadé potreby definovat oblasti pro zlepseni.

3 — ,Pitching“

V obchodnim svété se pod pojmem ,pitching” rozumi predstaveni produktu, sluzby nebo napadu
potencidlnim investorlim, klientdm nebo zakaznikim. Jde o pfedneseni presvéddivé a presvédcivé
prezentace nebo navrhu s cilem presvédcit ostatni, aby nabidku podpofili, investovali do ni nebo ji
zakoupili.

Socializace a vrstevnické uceni jsou navic Uzce propojené a vzajemné prospésné procesy.

12y zavislosti na rozvrhu koly a pfipadném omezeném ¢ase, ktery lze vénovat aktivitdm ve tfidé, lze pfipadné
seskupit I - 11l - IV - V, pficemz se stejné snazime zarucit efektivitu ¢innosti a realizaci praktické ¢asti [kterd je pro
déti nejatraktivnéjsi].

13 Tento zavére&ny tiidni seminaf podpoti u déti pfistup k tymovépraci a techniky brainstormingu, kde bude
potifeba dosahnout spolecné syntézy z rliznych pozic a vile prosadit osobni nazor, aby se dosahlo kompromisu.
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V souladu s metodikou E4KIDS bude pitching rozdélen do t¥i rGznych, na sebe navazujicich ¢asti, které
budou sledovat vyvoj ttidy i jednotlivych domacich aktivit:

1. Sdileni pracovni verze modelu platna prostfednictvim féra platformy / chatu

Po dokonceni aktivity VI (tj. definovdni spolecné vize jako vysledku individudlni prdce
jednotlivych ¢lent) bude model platna zverejnén na féru / v chatovaci sekci platformy E4KIDS,
kde budou shromazdovany zpétné vazby a podnéty od ostatnich zi&astnénych zaka.'* Utitelé
budou tlacit déti k aktivni Gcasti na féru / chatu a trvat na tom, Ze jim poskytne skvélou
ptilezitost ke vzdjemnému hodnoceni a uceni.

2. Skolni nadhazovani

V tomto druhém kroku se Zaci podéli o své zavérecné prace, které jsou vysledkem aktivity VII
(tj. zavérecné skupinové aktivity ve tridé, aby si osvojili zpétnou vazbu a podnéty ziskané
prostrednictvim fora / chatu), se spoluzaky ve 3kole také za Ucelem "vzbuzeni zvédavosti" i u
ostatnich z3aka, jejichz tfida se akce nezlucastnila. Dvouhodinovy workshop, na kterém se
sejdou ostatni tfidy ve Skole, umozni predstavit vSechny podnikatelské napady / modely a
ponechd dostatek ¢asu na zpétnou vazbu od vSech ostatnich zaka.

Podle fady parametr(, které zahrnuji stejné pitchingové schopnosti a dovednosti,*® bude
vybrano 5 nejlepsich ndpadd / modell, které budou skolu reprezentovat na nadnarodnim
pitchingovém online veletrhu E4KIDS. To by mélo v détech zvysit soutéZzniho ducha a jejich
nasazeni v akci. Kazdopadné béhem akce budou viechny napady / modely kratce pfedstaveny.

3. Nadnarodni veletrh E4KIDS pro pitching online

Uplné posledni aktivitou bude socializace s ostatnimi zG¢astnénymi $kolami v partnerskych
zemich béhem specidlniho "nadnarodniho pitchingového dne E4KIDS", ktery se bude skladat z
"virtudlniho" veletrhu, ktery bude usporfddan pomoci specializovanych platforem [jako jsou

VFairs, Hopin, ...]. V ramci strukturované on-line akce budou prezentovany nejlepsi napady /
modely z kaZzdé $koly'® a vSichni ostatni Zaci poskytnou své zpétné vazby. Mezinarodni porota®’
pak vyhodnoti vSechny ndpady / modely podle fady parametr(, které zahrnuji stejné
schopnosti a dovednosti pitchingu, aby urcila ty nejhodnotnéjsi ve 4 kategoriich: 1) lepsi
ekologicky dopad, 2) lepsi socidlni dopad, 3) nejvyssi Uroven kreativity pfi prezentaci a 4)
nejvyssi presnost pfi analyze.

Pfed zahajenim aktivit se ucitelé musi seznamit s prislusSnymi ¢astmi Metodiky pro ucitele a s celkovou

skladbou a logikou aktivit uvedenych v Knize pro ucitele E4Kids, aby méli celkovou pfedstavu o tom,
jakych témat se aktivity tykaji.

14 K tomu je tieba pfipravit anglickou verzi modelu, ktery je vysledkem aktivity VI.

15 podrobné parametry budou stanoveny podle po¢tu ndpadd / modeld pFipravenych ve $kole, aby bylo dosazeno
cilového pottu pozadovaného nadnarodnim pitchingem.

16 K tomu je tfeba pfipravit anglickou verzi modelu, ktery je vysledkem aktivity VII.

17 Kazdy partner méa jednoho odbornika.
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6. Zaver

Projekt vychazel ze zdkladniho predpokladu, Ze podnikavost je pro ob¢any EU cennou dovednosti, a to
jak pro jejich osobni, tak profesni rozvoj: podnikatelské vzdélavani hraje klicovou roli pro
konkurenceschopnost Evropy a pro trvaly rlst evropské ekonomiky. Podpora podnikavosti ve
vzdélavani jako klicové kompetence podnécuje obéany EU k podnikavosti a k formulovani inovativnich
reseni spolecenskych probléma a k navrhovani produktl s pfidanou socioekonomickou hodnotou.

Jak zdliraznuje zprava PISA 2018 [Insights and Interpretations], "pfechod ze $koly do zaméstnani se stal
vzdélavaci systémy poskytuji. Tato generace mladych obcanl vyZaduje zvidavost, podnikavost a
odolnost, aby mohla efektivné pracovat na novém trhu prace. Budou potfebovat sebedvéru, aby si
sami vytvareli pracovni mista a fidili svou kariéru novymi zpUsoby. Vzdélavaci systémy musi mladé lidi
pfipravit na to, aby dokazali efektivné uplatfiovat své znalosti v neustale se ménicich situacich, vystavit
je relevantnim vzorlim a poskytnout jim vedeni, které jim pomUzZe objevit jejich vasné, oblasti, v nichz
mohou vyniknout, a kde a jak si mohou najit nebo vytvofit pracovni misto."

Pfesné to projekt ENPOWA4Kids a jeho soubor nastroji vyzkousel a zavedl| ve skupiné Skol pracujicich s
zaky pred pubertou, se vSemi obtiZzemi pfi pfendseni obsahu podnikani na Zaky tohoto véku, ale
zaroven s vyuZzitim veskeré energie a tvorivosti typické pro tento vék. Ohlasy Zaku i ucitel zdaraznily
obtiZze pfi praci s pojmy, jako je definice hodnotové nabidky, presna identifikace osoby zakaznika,
strukturovani modelu pro realizaci podniku a zejména veskera ekonomie za myslenkou nakladi a
vynosU, ALE vsichni si vSimli nadseni pfi strukturovani podnikatelského napadu a zejména zabavného
zpUsobu pfi jeho realizaci.

Metodika pro ucitele E4KIDS popisuje presnou metodiku, kterou musi ucitelé pti zavadéni akce ve
Skole dodrZovat, a obsahuje nékolik pfikladl a praktickych her, které je mozné hrat ve tfidé, aby Zaci
|épe pochopili zakladni pojmy v oblasti planovani a modelovani podnikani. Stejna kniha pak ukazuje,
jak je tfeba pouZivat vSechny nastroje E4Kids, pficemz ponechava velkou flexibilitu, aby bylo mozné
akci lépe prizplsobit véku Zakd a také skolnim osnovam. V neposledni fadé tyto Pokyny, reprodukujici
popis toho, co bylo konkrétné provedeno béhem pilotni aktivity, pfispivaji k lepSimu pochopeni stejné
metodiky a snazi se vysvétlit model, ktery z ni byl utvoren.

Vérime, Ze pres vSechny nedostatky a prvky, které lze jisté zlepsit, poskytuje metodika ENPOW4Kids a
jeji nastroje Skolam velmi cenné nastroje k dosaZzeni vySe uvedenych cild EU.
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